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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
Introductie ‘Carrousel’ van Vis a Vis
Deze introductie bevat visuele en praktische informatie.

Het verhaal
Carrousel speelt zich af op een kermis. Centraal staat de prachtige maar oude draaimolen van Ewald, een Surinaams-Nederlandse man. Zijn 25-jarige dochter Frida keert na een tijd in de stad terug naar haar vader. Ewald heeft de draaimolen ooit van zijn eigen vader Bennie overgenomen en verwacht dat Frida hem nu op haar beurt zal voortzetten. 
Tegelijkertijd wil kermisbaas Berto de verouderde draaimolen overnemen en de kermis moderniseren. Zijn dochter Lucky werkt ook op de kermis. Frida en Lucky werkten toen ze nog jong waren samen op de kermis en waren destijds hartsvriendinnen met grootse plannen.
Tijdens de voorstelling wordt ook het verleden van Ewalds familie zichtbaar. Zijn overleden vader Bennie en overgrootmoeder Josephine verschijnen daarbij als personages. Frida ontdekt daardoor delen van haar familiegeschiedenis die ze niet kende. 
Deze geschiedenis blijkt verbonden te zijn met de draaimolen en met wat Ewald aan zijn dochter probeert door te geven. Uiteindelijk moet Frida bepalen wat zij met die familiegeschiedenis en met de draaimolen wil doen: de traditie voortzetten of haar eigen weg kiezen. 

De personages en de kleding
Ewald
Ewald is een zwarte man met een kaal hoofd. Hij draagt een groene broek, een groen overhemd en een groen gilet. Later heeft hij ook een groen jasje aan.
Frida
Frida, de 25-jarige dochter van Ewald, heeft lang zwart golvend haar. Ze draagt een blauwe blouse en een opvallende broek. De wijde broekspijpen zijn versierd met rode vierkante vlakken en rode tekeningen van paarden op een witte achtergrond. 
Bennie
Bennie, de overleden vader van Ewald, is een man met kort kroeshaar. Hij draagt een zwart pak met een wit overhemd. Zijn colbert is opvallend asymmetrisch: aan één kant is het klassiek zwart, terwijl aan de andere kant lange banen witte en beige stof vanaf zijn schouder over zijn lichaam naar beneden hangen. De losse stroken reiken tot ongeveer zijn knieën en bewegen met hem mee.
Josephine
Josephine, de overleden oma van Ewald, draagt een opvallend, bijna volledig wit kostuum. Op haar hoofd heeft ze een enorme witte hoofddoek, hoog en breed geplooid als een grote waaier of bloem.
Haar lange witte jurk heeft een ruim zittend bovenlijf en zeer wijde, uitstaande rokken. Rond haar hals en borst ligt een brede kraag met vele rijen witte kralen. De mouwen zijn wijd en lopen uit in grote manchetten. Aan de voorkant valt de rok in verschillende geplooide lagen uiteen; daaronder is een witte broek zichtbaar.
Berto
Kermis eigenaar Berto is kaal, draagt een bril en een kort grijs sikje. Hij heeft een helderblauw pak aan dat een kruising is tussen een kostuum en een trainingspak. Op de mouwen en pijpen zit een witte streep.
Lucky
Lucky, de dochter van Berto en vriendin van Frida, is een jonge vrouw met opgestoken bruin haar. Ze beheert de suikerspinkraam en heeft een bijpassende uitbundige, felroze jurk. Het bovenlijf is mouwloos en nauwsluitend, en is wit met roze gestreept. 
Vanaf haar taille waaiert een enorme, glanzende roze rok uit. De rok bestaat uit vele geplooide en gerimpelde lagen stof en tule, waardoor hij veel volume krijgt en bij iedere beweging zwiert en golft. 

Muziek
Drie muzikanten verzorgen de livemuziek bij deze voorstelling. Ze bespelen gitaren, accordeon, piano, drums en saxofoon.
Ze spelen in het gebouwtje waarop met grote letters KASSA staat. Het is een grote container waarvan de voorkant als een klep open kan.
Daarbinnen is het gezellig rommelig met allemaal instrumenten en geluidsapparatuur vol knipperende lichtjes.

Decor
Het grote decor stelt een kermisterrein voor. Op de achtergrond staan allerlei attracties in een halve cirkel. Van links naar rechts:
Het reuzenrad
Aan een roestbruine toren van 4 verdiepingen hangt een reuzenrad met kleurrijke bakjes. De stellage kan om zijn as draaien, waardoor het rad eerst met de zijkant naar ons toe staat, maar later met de voorkant.
Meerdere attracties ter decoratie
Dan staan er naast elkaar een aantal attracties waar niets mee gebeurt. Een stellage met in grote letters ‘King Cobra’ erop. Een blauwe container met daarop in grote roze letters ‘Intergalactic Topspin’. Dan een drie verdiepingen hoge zwarte attractie met in grote gifgroene letters ‘Funhouse of Horror’. Rechts daarvan een oranje met rood beschilderde container met ‘Cyclone’ erop, dan een hoge roestige toren met bovenop een uitgesneden figuur dat een cowboy te paard voorstelt. Cowboy Bar staat erop. En tot slot helemaal rechts een knalroze attractie met de letters ‘Dance Jumper’.
Shooting Star
Voor de Dance Jumper staat de attractie van Berto. Een druk versierde schiettent, met prijsjes, eendjes om op te schieten met futuristische geweren.
Kassa
Links van de ‘Shooting Star’ staat het kassa huisje.
Carrousel
Midden op de kermis staat een grote, ouderwetse draaimolen. Hij heeft een brede ronde voet met in het midden een dikke, hoge zuil. Een enorm, veelhoekig dak hangt als een brede paraplu boven de molen. De onderkant is beschilderd met wolkenluchten. Langs de randen en de spanten zitten honderden kleine lampjes. De buitenrand is afgewerkt met donkerbruin, verweerd hout en geschilderde decoraties.
Boven op het dak staat een grote vogel, gemaakt van geel en rood geschilderde metalen platen.
De centrale zuil is bekleed met donkere, bont beschilderde panelen en omgeven door roestbruin metaalwerk. Halverwege loopt er een smal balkon rondom de zuil. Wanneer de panelen in deze zuil worden opengeklapt, wordt de binnenkant van het huis van Ewald zichtbaar. 
Een houten interieur vol klepjes, kastjes, uitklapbare tafels en bedden. Heel knus en gezellig.
Het geheel oogt oud en doorleefd, met zichtbaar metaal, hout, bouten en mechaniek.
Op het onderste platform staan geen traditionele houten paarden, maar grillige dieren die grotendeels zijn opgebouwd uit metalen constructies. Stangen, wielen, veren en scharnierende onderdelen vormen hun poten en lichamen. Daaroverheen zitten stukken metaal, leer en andere materialen die de kop, rug en flanken van de dieren suggereren. De dieren; twee paarden, een panter, een leeuw, een dolfijn en ook een kleine sprookjeskoets kunnen tijdens het draaien bewegen. 
De carrousel heeft iets dubbels. Van een afstand lijkt het een nostalgische, rijk verlichte kermisattractie, maar van dichtbij is het een rauwe, industriële machine vol zichtbaar mechaniek. In het donker lichten de vele lampjes langs dak, balkon en middenzuil op, waardoor de oude draaimolen feestelijk en sprookjesachtig wordt.
Het suikerspinkraampje
Helemaal links vooraan staat, naast een lantaarnpaal, een klein roze kraampje met 3 luiken en een versierde bovenrand. Op het dak staat een paal met een grote roze pijl eraan vast, waarop in sierlijke letters ‘suikerspin’ staat.
De foyer vooraf
Wanneer je vooraf de openlucht foyer opstapt, heeft deze al de sfeer van een klein kermisterrein, met kraampjes voor eten en drinken, schommels, spelletjes als ballengooien en eendjes vangen, en een eettentje in de vorm van een draaimolen.

Praktische informatie
Voor de voorstelling met live audiodescriptie is er een meet & feel inleiding. Je wordt enkele dagen van tevoren door Vis a Vis geïnformeerd over de aanvangstijd van de inleiding en andere praktische zaken.
Zodra het tijdstip van de inleiding bekend is, vind je deze onder het kopje Waar en Wanneer op komthetzien.nl/carrousel
De voorstelling heeft geen pauze
De blindentolk voor Komt het Zien! is Hilbert. 

Wij wensen je een fijne voorstelling.

Informatie over Stichting Komt het Zien!
Een agenda met overzicht van voorstellingen met live audiodescriptie door blindentolken vind je op: komthetzien.nl/agenda
Voor contact met Komt het Zien! stuur je een mail naar: info@komthetzien.nl
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